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Dal banco noioso
al banco “giocoso”

Paolo Stella

Nelle aule scolastiche italiane

i mobili sono ancora gii stessi

di cinquant’anni fa.

C’¢ bisogno di cambiarli con mobili
pit simpatici e stimolanti,

L’aula del 2002
€ uguale a quella del 1952!

L'arredo tipo delle aule della mag-
gior parte delle scuole elementari ita-
liane non & molto cambiato negli ulti-
mi cinquantanni: una serie di file di
banchi tutti uguali sono rivolti verso
la cattedra (che somiglia ad un “banco
piti grande”); la lavagna nera & appesa
ad una parete mentre su un’altra & ad-
dossato un armadio metallico.

Di solito completano I'arredo alcu-
nilistelli di legno attaccati ai muri per
esporre le carte geografiche e i lavori
deiragazzi, il cestino della carta strac-
cia e la fila degli attaccapanni.

I banchi sono realizzati in struttura
metallica su cui poggia un piano ret-
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tangolare in laminato di colore verdo-
lino, con un ripiano di appoggio sotto-
banco; le sedie, pure in struttura me-
tallica, hanno il sedile e lo schienale
inlegno di faggio sagomato. Ma & inu-
tile che io mi dilunghi troppo in questa
descrizione perché tutti noi siamo en-
trati pii di una volta in un’aula di scuola
elementare, e anche se & passato
molto tempo, vi assicuro, non & cam-
biato quasi niente!

Insomma, le aule delle nostre scuole
SONo spesso anonime, poco invitanti,
progettate per alunni che ascoltano
passivamente e che svolgono attivita
individuali (& difficile per esempio tro-
vare banchi che si possano aggrega-
re tra loro per realizzare superfici piu
ampie, o arredi diversi dai soliti ban-
co-sedia-lavagna). D’altronde come
potrebbe essere diversamente, quan-
do 'ambiente & espressione della vo-
lonta che lo produce: di una Istituzio-
ne che non riesce a liberarsi della sua
austerita, e che é ancora impegnata
piu ad inquadrare I'alunno che ad aiu-
tarlo nella sua formazione.

Realizzazione grafica a cura di Pierpaolo Rossetto:

E evidente che qualunque cambia-
mento nella realizzazione di nuovi
ambienti e arredi per la scuola non
puo che andare di pari passo con
cambiamenti relativi alla didattica, al-
l'organizzazione scolastica, alla for-
mazione dei docenti, insomma di pari
passo con una diversa attenzione alla
scuola, che, pur promessa e tentata
da tanti Governi, & riuscita a produr-
re solo pochissimi risultati concreti.

Non ci sono incentivi di alcun tipo
neanche per le ditte costruttrici, per
le quali & molto pitl produttivo investi-
re nellarredo domestico, dove le ca-
mere dei ragazzi, negli stessi ultimi
cinquant'anni, si sono completamen-
te trasformate: basti pensare alla te-
cnologia che molte di esse conten-
gono anche a sproposito (televisore, te-
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lefone, computer, playstation), guando

in un‘aula scolastica & difficile proiet-
tare anche solo una diapositiva.

La maggioranza dei mobili scola-
stici che ho visionato dai cataloghi
delle maggiori ditte costruttrici italia-
ne sembrano piti attenti a rispondere
correttamente ai requisiti previsti dai
capitolati prestazionali emanati dai
Ministeri e alle Norme U.N.I. per la
qualita e la sicurezza, che alle reali
esigenze e desideri dei bambini.

Gli attuali banchi e le sedie sono
robusti, impilabili, facilmente pulibili:
tutte caratteristiche encomiabili, ma
che rispondono soprattutto alle esi-
genze dei “grandi”; nel migliore dei
casi alcuni tavoli sono aggregabili tra

loro per comporre superfici pit am-
pie, ed il loro piano si pud inclinare,
ma l'attenzione di queste ditte ad al-
cune delle piti elementari necessita
didattiche moderne si ferma qua.

Nessuno di noi comprerebbe per
la camera dei propri figli un tavolo e
una sedia cosi: le sedie non sono co-
mode (di duro legno piuttosto che im-
bottite), non sono flessibili (mancano
di sedile regolabile in altezza e di ruo-
te); i tavoli sono tristi e banali.

Ma soprattutto questi tavoli e que-
ste sedie non sono simpatici, non
s0no amichevoli, non sono giocosi.

Dal banco noioso...

al banco giocoso

Faccio qualche esempio per cer-
care di spiegarmi meglio.

Laportainterattiva di Dominic Jones
ci dice a colpo d’occhio: “Ho pensato
avoi bambini”. E un complemento cu-
rioso, simpatico, vivace, & un gioco
divertente e originale (oltre che attra-
versarla, si puo anche guardare o par-
lare dallo spioncino tondo inserito nel-
Ianta piu piccola). E un oggetto che
non va spiegato, la sua presenza in
una stanza stimola la fantasia (vedia-
Mo ancora cosa si puo fare per noi
piccoli), mette allegria, ha la poten-
zialita di trasformare il bambino che
entrera in quella stanza in un corag-
gioso eroe alla conquista di un mon-
doincantato (aprire una porta & sem-
pre un po’una scopertal).

Ecco, mi piacerebbe che le nostre
aule avessero queste porte, insom-
ma che vi regnasse una atmosfera al-
legra, curiosa, stimolante, creativa.

Mi piacerebbe che i nuovi banchi

Il “giocabanco”

Porta interattiva
di Dominic Jones, 1995

e le sedie, le nuove cattedre ¢ le la-
vagne, esprimessero lo stesso “spiri-
to magico”.

Non & certo impresa facile, ma per
riuscirci non penso servano i grandi
designer che si sbizzarriscano in nuo-
ve forme, ma persone che sappiano
ripensare i mobili esistenti con nuovi
occhi; magari anche con quelli dei
bambini stessil

Un’aula pill accogliente

Provo ad essere pili concreto an-
cora: come vorrei che fosse I'arredo
di un'aula pit accogliente?

Qualunque mobile seriale da situa-
re in qualsivoglia edificio pubblico,
deve possedere, si sa, alcune carat-
teristiche prestazionali che abbiamo
gia elencate (leggerezza, robustezza,
facilita di pulizia, impilabilita, economi-
cita, ecc.); diamo per acquisito che
anche per i nostri nuovi mobili que-
ste caratteristiche debbano essere ri-
Spettate.

Ma non ci vogliamo fermare qui,
noi diciamo che la qualita dei nuovi
mobili, per la specificita e Fimportan-
za del contesto in cui vengono inseri-
ti, non puo essere descritta solo con
valutazioni di natura funzionale ed este-
tica, ma andra ricercata per esempio
anche nell'assolvimento della funzio-
ne di stimolare la fantasia degli alun-
ni utenti (oppure nella capacita di di-
ventare essi stessi strumenti didatti-
ci, 0 in cento altre originali possibilita
ancora).



Il teatrino

| mobili dovranno possedere in-
somma un plusvalore che li trasformi
da semplici oggetti d'uso a strumenti
capaci di aiutare ad educare i ragazzi.

Ho individuato alcune caratteristi-
che che potrebbero servire allo sco-
po e le ho schematizzate nei seguenti
due aggettivi che mi piacerebbe ritro-
vare nei nuovi mobili per la scuola:
flessibili e stimolanti.

Possono sembrare termini vaghi
ed ad effetto, ma cosa significa inve-
ce realizzare arredi che abbiano que-
ste caratteristiche?

E perché cio dovrebbe essere im-
portante?

Mobile flessibile

Nell'attesa di poter realizzare in
maniera economica pavimenti e pa-
reti che si spostino con facilita al mu-
tare delle esigenze, finestre che ci
consentano di ricercare il massimo
comfortilluminante e termico seguen-
do con intelligenza le continue varia-
bilita atmosferiche esterne, impianti
elettrici senza fili, e via sognando (ma
tutte queste cose sono gia state rea-
lizzate in edifici piti “importanti”), cosa
significa ora realisticamente un‘aula
piu flessibile?

Significa intanto un'aula che si muo-
va dallattuale staticita (arredi uguali a
se stessi, aule quasi uguali I'una al-
I'altra, banchi e sedie tutti uguali al-
Pinterno della stessa aula...); signifi-
ca cominciare ad usare materiali, for-
me e colori meno poveri degli attuali;
significa porre pill attenzione a diver-
sificare 'ambiente e a renderlo piti cal-
do e confortevole.

Il mobile “flessibile” dovrebbe pos-
sedere tutte o alcune delle caratteri-

stiche che qui elenco: essere leggero
e facilmente trasportabile nella auspi-
cabile frequente trasformabilita del-
I'aula (magari anche prowvisto di ruo-
te); pluriuso, cioé adatto a svolgere
funzioni diverse; smontabile-monta-
bile per poter diventare esso stesso
strumento didattico e di gioco; aggre-
gabile per poter essere aggiunto ad
altri a formare composizioni per usi
diversi; modificabile con 'aggiunta di
parti che potranno articchime l'utiliz-
20 e la godibilita.

Mobile stimolante

In grado ciog di assolvere alla fun-
zione, per esempio, di “far pensare a
qualcos’altro” che in quella stanza non
c'é (ciog di stimolare la fantasia).
Gli stimoli possono essere infiniti: vi-
sivi, olfattivi, tattili, tanto per limitarci
ad elencare solo alcuni dei nostri sen-
si che maggiormente vengono in-
fluenzati dal’ambiente che ci circon-
da. Ciascuno di noi sa quanto possa
influire sulla nostra attivita 'ambiente
in cui viene svolta, quanto possa es-
sere diverso per esempio correre sul-
I'erba lungo la riva di un fiume invece
che in cerchio dentro ad una palestra,
oppure assistere ad una funzione re-
ligiosa dentro un ambiente anonimo
invece che sotto le volte di una catte-
drale gotica!

Cosa invitano a fare il banco e la
sedia attuali? Ad omologarsi, ad as-

Il divano

somigliarsi I'un laltro (visto che sono
tutti uguali tra loro), ad irregimentarsi
(visto che vengono disposti in ordine
militaresco), a stare fermi (visto che
sono poveri di stimoli).

E invece un banco che si trasfor-
ma in qualcos’altro, oppure che puo
essere utilizzato per diverse funzio-
ni, oppure piti banchi diversi 'uno dal-
Paltro allinterno della stessa aula, di-
ventano stimolanti perché suggeri-
scono qualcos'altro, perché invitano
alla trasformazione, perché aiutano a
curiosare ed osare.

Un esempio: il “giocabanco®

Proviamo a fare un esempio con-
creto, che a volte aiuta piu di molte
parole, e dimostra che non siamo alla
ricerca dellimpossibile o dellideale,
ma molto spesso addirittura di qual-
cosa che esiste gia e magari & solo
emarginata o sconosciuta. E allora
partire alla ricerca di quel qualcosa
puo gia di per se stesso essere un
viaggio istruttivo.

Il giocabanco e sicuramente un
mobile che va nella direzione di quan-
to ho detto finora (gia il suo nome
parial). E stato progettato e realizza-
to da Bruno Pozzan nel suo labora-
torio di Malo (Vicenza) quasi ventanni
fal

Ha una forma ad L*“originale-fun-
zionale-protettiva, & costruito intera-
mente con un materiale (il legno) cal-
do e simpatico, & colorato, & aggre-
gabile in due e pill unita fino a forma-
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Esempi di trasformazione
del “giocabanco”

Il labirinto

Elementi di corredo:
paletti, perni, spinotti, aste,
teli con foratura modulare

re superfici anche ampie, € facilmen-
te smontabile, ma soprattutto ha una
multifunzionalita stupefacente.

Le diverse aggregazioni che si
possono ottenere (ne ho contate al-
meno dodici) sono una pill bella del-
Paltra, e denotano una versatilita di
applicazione del mobile veramente
notevole: il teatrino, la ribalta dei bu-
rattini, la tana, il divano, il doppio di-
vano faccia a faccia, il ripiano col
buco, il labirinto, il percorso sali-scen-
di, il palcoscenico, addirittura il tavolo
da ping-pong, illustrati nel catalogo da
cui ho estratto alcune delle immagini
che corredano questo articolo, sono
solo alcuni degli esempi possibili del-
la trasformabilita del giocabanco.

Il singolo pezzo, nel momento in
cui si sposta-smonta-aggrega, diven-
ta esso stesso un elemento di edu-
cazione e formazione del bambino.

La cura dimostrata nella realizza-
zione dei dettagli, nella ricchezza
degli elementi di corredo (gl stessi
paletti e spinotti di montaggio sono
raccolti e realizzati in modo da diven-
tare anch’essi materiale didattico au-
tonomo!), nellattenzione al’handicap
con lo studio di semplici pezzi agg-
regabili, ne fanno un mobile comple-
to e ricchissimo, e certo un utile esem-
pio di riflessione e di studio. L'augurio
che facciamo al sig. Pozzan e a noi
tutti & quello che il giocabanco e ar-
redi analoghi diventino un incontro piti
diffuso di quanto non lo siano ades-
so allinterno delle aule scolastiche
delle nostre citta.
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